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Red Alert Miccion Dick StarWare 












Westwood Studio'larının çıkardıkları yeni görev diskinde sadece kuru yeni Bu yıl içinde ilk 3 StarWars sinema 
görevler yer almıyor. Mart'ın ortalarında çıkması beklenen görevlerde kont- filminin yeni sürümleri denebilecek, 
rol edebileceğiniz yepyeni üniteler, araştırabileceğiniz teknolojiler yeralıyor. baştan sona, elden geçirilmiş daha 
Yeni üniteler arasında kendini koruyabilen cevher kamyonları, etrafı yakıp yı- önce olmayan sahnelerin yeraldığı 
kan Tesla tankları ve seçkin Rus komandoları da yer alıyor. Bunun dışında filmler vizyona girmeye hazırlanır- 
Red Alert kullanıcıları yepyeni İÖ göreve ve 100 adet de Multiplayer harita- ken LucarArt, simulasyon hastaları- 
ya sahip oluyorlar. CD-ROM'da yeralan 8 yeni savaş müziğinin yanında ma- nın beklediği X-Wing ve Tie Fighter, 
saüstünüzü, Red Alert masaüstü temasında yer alan arka planlar, paternler, stratejiseverler için ise StarWars Re- 
ikonlar, avi filmler ve ekran koruyucuları ile tam bir komuta üssü haline ge- belllon adlı oyunları piyasaya sür- 
tirebiliyorsunuz. meye hazırlanıyor. Network desteği 

Bu arada firma, daha çok anarşi daha az strateji içeren ve Internet Üzerin- olan bu iki oyundan, şimdiye kadar 
den oynanabilen C&C oyunu Sole Survivor üzerinde çalışmakta. çıkardıkları benzeri oyunlara rağ- 


men oldukça umutlular. Dövüş sah- 
nelerinde artırılmış kaplama kalitesi 


Need for ebeed 92 ile görsel açıdan doyurucu. Görev İ- 
çi ve dışı uçabileceğiniz gemi sayısı 
ve X-Car 


da oldukça fazla. 
Önümüzdeki günler 
yarış tutkunları için 
oldukça iyi geçe- 
cek.Electronik Arts'ın 
Need For Speed 2'si i- 
le Bethes- 
dam X- 
Car 
(Xperi- , 
mental 
Ra - 
















dukça 
iddialı gelen 
iki yarış oyunu. Gö- 
zünüz yolda olsun. 


Aynı zamanda Ölem aska bir yaratığın 
| ni ke y/ vücuduna girerek farklı bir şekilde tekrar 
dl ortaya çıkabiliyor. Bu ay piyasada... 


Eğer ID'nin bölüm tasarımını beğeniyorsa- Rogue Software in “Dissolution of Eter- 
nız şok olmaya, şaşırmaya, gözünüzün ka- Nity si birçok ölümcül Multiplayer hareket 
maşmasına ve sonra da ölmeye hazır olun. içeriyor. içinde yeralan Tag ve Capture the 
Peşinizden yuvarlanan inanılmaz büyüklük- ( Flag oyunları Guake'in arabiriminden çalı- 
teki kayalar, etrafta uçuşan ejderhalar, ( şabiliyor. Rogue'un paketinde, lava nail ve 
Thor'un savaş çekici gibi göz kamaştıran si- o Armor-piercing ammunition, enerji topları 
lahlar,duvara iliştirebileceğiniz zaman a- atan plazma silahı , el bombaları, dört beş 
yarlı bombalar ve çılgın sinsi yeni bir aygıt (o yöne dağılabilen roketler yer alıyor. Alaca- 
Vengeance Sphere... gınız hasara karşı Power-up'lar ve en İyisi 

Oyake'in en yeni gelişmiş paketleri (aldığınız zaman belli bir süreliğine kafanı- 
“Scourge of Armagon”, Hipnotic Interacti- o zın üstünde uçup duran ve sizi öldüreni öl- 
ve, “Dissolution of Eternity”, Rogue Soft- odüren Vengeance Sphere de var. Fortress 
ware tarafından üretilmiş. “Scourge of Ar- oOf the Dead, Dominion of Darkness ve Rift 
magon”da, Ouake oyuncuları birçok yeni O gibi 3 bölüm burada yeralıyor. Aynı za- 
yaratığın ve tuzağın yeraldığı gerçekçi çev- o Manda Deathmatch bölümü olarak—E£dge 
relerde dolaşmaktalar. Yeni Power-Up, Of Oblivion— ile modem, IPX, ve TCP/IP 
Horn of Conjuring'i içermekte. Yeni hoş bir ( Savaşları yapmanız da mümkün Korunma- 
elbise ile artık Lightning'e karşı da koruna- miz için ise size yere vurduğunuzda şim- 
biliyorsunuz. Armagon'un yaratıkları en i- (o Şekler çıkartan Thor'un çekici, duvarlardan 
yi Guake yaratıklarından olan Gremlin'i i- (o yansıyan lazerler, hareket dedektörlü ma- 
çermekte. Bu korkutucu, zeki yaratık, sila- (o yınlar verilmekte. Bekleyin ve görün. 
hınızı sizden çalıp size karşı kullanabiliyor. 
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25'in üzerinde savaş taşıtını 20'nin üzerinde makineli tüfek, alev 
atıcı silah ve bombaların da içinde yeraldığı ölümcül silahlar ile do- 
natabiliyorsunuz. 25'in üzerinde zor görev içeren oyunda Auto- 
Melee, tek veya çoklu oyuncu seçeneği de mevcut. 

Belli bir parkur olmadan oyun içinde ufak kasabalar, otobanlar ve 
çöllerde gezinmeniz mümkün. Çoklu kamera açıları, sinematik gö- 
rüntüler, animasyonlar, çok iyi ses efektleri ve 7/O'lerin CD-kalite- 
sinde ses Track'ları ile sürükleyici bir oyun. 


Ouakerally 


GOuakeRally halen piyasaya çıkamadı ama ID'nin artık işin suyunu 


çıkardığını söyleyebiliriz, 
ID'ye göre şu ana kadar ta- 
mamlanan özellikleri şöyle sı- 
ralanmakta: Gerçekçi kayma 
ve karanlık tüneller için farlar, 
köşeleri dönerken değişen a- 
raba ile yer arasındaki açı ve 
sağa sola eğilme, takip kame- 
rası, çamurlu, tozlu Tracker, 





yanan lavların ve göllerin üzerinden büyük uçuşlar, çarpışmalar, dar 
köprü ve kapılar, araç üzerine bağlanmış silahlar ve seçilebilecek bir 


sürü araba. Üzerinde halen çalıştıkları özellikler ise şu şekilde: 


Track'ler, araba kaplama desenleri ve birkaç ufak Bug. Ouake ka- 


dar tutup tutmayacağını çıktığı zaman göreceğiz, 


POWER 


The Future of 
Domination 


Yeni çıkan DOMINION gerçek za- 
manlı strateji gerçekliğinizi altüst 
ediyor. 

95,000 kare 3 boyutlu animas- 
yonları, 1280'e 10Z4'lük ekran çö- 
zünürlüğü ile şimdiye kadar gördü- 
günüz hiçbir oyuna benzemiyor. 
Dört adet güçlü yaratık veya insan 
arasından seçeceğiniz bir kişiyi 
kontrol ediyorsunuz. Bunlar Hur- 
mans, Scorps, Darkens ve Merce- 
naries adlarını taşımaktalar. Çalış- 
mak için istediği konfigürasyon ise 
günümüz O- 
yurılarının 
gerektirdi- 
gine göre 
oldukça 
makul. Bir 
16 Mb 
P90, iki 
hızlı bir 
CD-ROM 
ve 40 
Mbyte sa- 
bit o disk 
yeri. 









Önümüz- 
deki son- 
baharda 
Tomb Ra- 
ider'in ya- 
pımcısı Ei- 
dos İnte- 
ractive, 
Power Fi 
adlı yarış 
oyunu çi- 
karmaya 
hazırlanı- 
yorlar. İs- 
minden 
de anlaşıl- 
dığı o gibi 


l 








6SS1) Hunter/ 
Killer 


Özellikle denizaltı simulasyonu me- 
raklılarına müjde! Electronic Arts kar- 
şınıza çok iddialı bir Sim, ile çıkıyor. 
LA'ya göre oyunda yeralan hoş gra- 
fik teknolojisinde yer alan çoklu istas- 
yon ve silah izleme gö- 
rüntüleri ile torpidonu- 
zun çaresiz düşman ge- 
milerini vurmasını ve 
gemilerin deniz dibine 
doğru gidişini izleyebili- 
yorsunuz. Aynı zamanda 
68811) Hunter/Killer 3 
boyutlu objelerin kulla- 
nıldığı ilk denizaltı simu- 
lasyonu olacak. Gemiyi 
kullanmadan önce hem 
sonar hem de silah kont- 
rol sistemleri üzerine 
ders almanız gerekiyor. 
Temel bilgiyi aldıktan 
sonra geminizin başına 
geçip Caribbean, Atlan- 
tik Okyanusu, Akdeniz 
ve Hint Denizi'ne açıla- 
biliyorsunuz, Sonalysts 
aynı zamanda Paramo- 
unt Studio'larının Hunt 
for Red October ve Tur- 
ner Broadcasting'in Mo- 
onshot'ı üzerine de çalı- 
şıyor. Bu oldukça ger- 
çekçi oyun Haziran ayın- 
da satışa sunulacak. 








Power FI bizi Formula | ormanında bir seyahata çı- 
karıyor. FHA Formula | World Championship lisansı 
ile oyun (1995 Fİ sezonunun 17 parkurunu da des- 
tekliyor. Bir yarış oyununda olması gereken her şey 
detaylı olarak bu oyunda fazlası ile mevcut. Fİ tu- 
şuna basarak sağa sola dönüşlerde, frenleme sıra- 
sında “Yardım alma” seçeneğini açıp kapatabiliyor- 


SUNUZ. 


ULEVEL 97 | 9| 


ai si Z j — , — : .". 
Övtaç Ye da geçen Ssirateji 
oyunları Commodore'dan bu 


yana hep ilgi çelei. Ozellikle 





derebeyliklerin yönetildiği ve 


diğer derebeyliklerle 
savaşıldığı oyunlar 
stratejiseverleri saolerce 
ekran basından kaledırmaclı, 


I ors 7 he Mealms da bu 


oyunlardan, Vin 


ktalifarı ardından aslıyordu. De- 
M rebeyleri kral olabilmek için sa- 
yaşıyorlardı. Oyundaki amacınız, bu 
derebeylerinden birisi olarak kenciini- 
zin krallık için en uygun kişi olduğur- 
nuzu kanıtlamak, yani diğer derebey- 
likleri ele geçirmek. Bunun için önce 
halkınızı en iyi şekilde yönetip mutlu 
etmelisiniz. Ancak daha sonra onlar- 
dan bir ordu kurup savaşmak müm- 
kün ve mantıklı 
olacaktır. 
Oyunu çalış- 
tırdıktan sonra 
karsınıza ilk ©- 
larak Oyunun 
konusunu açık- 
layan bir Mo- 
vie çıkıyor. Da- 
ha sonra menü- 
ye oulaşiyorsu- 
nuz, Menüdeki seçeneklerden yeni 
bir oyun başlatabilir, kaydettiğiniz bir 
oyunu yükleyebilir, modem ya da 
Network üzerinden diğer arkadaşları- 
nızla oynayabilirsiniz. Single Player 
seçeneğini seçerek, Custom Ga- 
me'den kendi seçeceğiniz haritalar 
üzerinde istediğiniz düşmanlarla sa- 
vaşabilirsiniz. Buradan oyunu başla- 
tp, isminizi ve armanızı belirledikten 
sonra eglence başlıyor. 
Lords 2 derebeyliklere bölünmüş 
bir harita üzerinde geçiyor. Haritada 


| 268) yılı İngiltere'sinde halk öler 
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yeşit yerler bagımsız yönetimleri; kır- 
mızı, sarı ve diger renklerdeki bölge- 
ler sizin ve diğer lordların sahip ol- 
dukları yerleri gösteriyor. Ekranın sa- 
gında, üzerinde küçük bir harita bulu- 
nan, o anki üretimi ve hallanızın sayı- 
sını, mutluluk oranını, vergi oranını 
görebileceğiniz ve ayarlayabileceği- 
niz ve başka seçeneklere ulaşabilece- 
giniz bir Toolbar var. 

Solda, büyük 
harita üzerinde 
yapıları görebi- 
liyorsunuz. 
Bunlar; Çu- 
arry, İron Mi- 
ne, Castle, Fo- 
restry gibi, si- 
zin üretimde 
ve savunmada 
ihtiyaç <duya- 
cağnız yapılar. 
Bulunduğu- 
nuz mevsime 
göre harita- 
daki yüzey şe- 
killerinin de de- 
giştiğini göreceksiniz. 

Sınırlar harita üzerinde bir şerit olarak 
gözüküyor. Ayrıca 
şehirler arasındaki 
yollarda gidip ge- 
len tüccar araba- 
ları da var. Harita 
üzerinde birlik- 
lerinizi yürütüp 
bir şehre ya da 
orduya saldırta- 
biliyorsunuz. Bü- 
tün işleriniz bittik- 
ten sonra MEVSİ- 
min geçmesi için 
End Turı seçe- 
neğini seçmeli- 
siniz, 





Ordunuzu kurmak için bir çokadama 
ihtiyacanız olacak. Bunun için de hal- 
kınızı mutlu edip, karınlarını doyurup 
her geçen gün sayılarının daha da 
fazlalaşmasını sağlamalısınız. Ayrıca 
halkınızın sayısının çoğalması silah ve 
diğer üretimleri de hızlandırıyor. İşte 





bu s€- 
beplerden dolayı şehirlerinizde işleri 
yoluna koymanız savaştan önce geli- 
yor. 

Harita üzerinde şehir merkezine 
tıklayıp buradan hangi adamların 
hangi işlerde çalışacağını belirtiyor- 
sunuz. Yapılara tıklayarak onların ça- 
lışmasını durdurup devam ettiriyor- 
sunuz. Şehrinizdeki insanlar besin 
maddesi üretir, silah yapar, demir ve 
taş çıkarır, odun keser ya da kale ya- 
par. Bu işlerin hepsi birbiri ile bağlan- 
tılıdır. Et ve tahıl maddeleri üretilme- 
den insanlar aç kalır ve ölümler baş- 
lar. Demir ve odun olmadan silah ya- 
pılamaz. Taş olmadan bazı kale çeşit- 
lerini yapamazsınız. Şehirlerinizde 








Ouarıy ve Iron 
Mine'dan sadece 
biri bulunabilir. 

Blacksmith 
şehrinizde silah 
yaptığınız yerdir. 
Burada kılıç, zırh, 
ok gibi silahları ü- 
retebilirsiniz. Kale 
yapımında da bir 
kaç seçeneğiniz var. 
Ya taş ağırlıklı kale- 
ler yaparsınız ya da 
odun ağırlıklı. 

İnek ya da tahıl ü- 
retmek için önce haritada kare için- 
deki alanlara tıklayıp otlak ya da tarla 
seçeneklerinden birini seçmelisiniz. 
Toprak ile uğraşacaksanız önce tüc- 
carlardan ya da başka bir şehirden bi- 
raz tahıl alıp bunu ekmelisiniz. 

Halkınızın mutluluk oranı ve nüfusa 
göre asker yetiştirebiliyorsunuz. Eğer 
mutluluk oranı 1ÖÖ ve nüfusu da çok 
fazla olan bir halka sahip olursanız 
karşınızda kimse duramayacaktır. 

Rations seçeneğinden halkınızın ne 
kadar, hangi besin maddesinden yi- 
yebileceğini belirliyorsunuz. Toolbar- 


ei gi 


daki Tax kıs- 
mından o ise 
vergi oranını 
belirliyorsu- 
nuz. Ancak 
: yüksek ver- 
; giler halkın 
mutluluk 
oranını 
düşürü- 
yor. Ara- 
da sırada 
kasabanı- 
za uğrayan dışında ü- 
retebileceğiniz tüm malzemeleri bu- 
labilirsiniz. Tabii ki para karşılığında. 


Ekonomiyi yerine oturttunuz, halkınız 
mutlu ve artık bir kaleye sahipsiniz. 
O halde savaşa hazırsınız demektir. 
Toolbardaki ordu seçeneğine girip bir 
miktar insarı seçin, yalnız mutluluk ©- 
ranını çok düşürmemeye dikkat edin. 
Bu savaşçılara istediğiniz silahları ve- 
rin ve Create seçeneğine tıklayın. Ha- 
zır durumda bekleyen orcunuzu hari- 
tada şehrin yanında göreceksiniz. 


BASS Faks: (312) 468 92 86, İzmir Bölgesi: Bilgisan Tel & Faks: (232) 422 30 927 


















| o Gezinti 


Ordu- 
nuzu ikiye ayırabilir, başka bir ordu i- 
le birleştirebilir ya da bir kaleye soka- 
bilirsiniz. Savaşmak içinse bir orduya 
ya da bir düşman şehrine yürüyüp Ü- 
zerine tıklamalısınız. 

Şehirlerde kale varsa iş iki kat zor- 
laşıyor. Kaleyi kuşatıp Catapult gibi 
silahlar yapıyorsunuz. Savaşın sonu- 
cunu adamlarınızı yönetmeden de 
görebilirsiniz. Bunun için Autocalc 
seçeneğini seçmelisiniz. 

Savaşı kendiniz yönetmek isterse- 
niz karşınıza iki tarafin ordularının 
karşılıklı durduğu bir harita geliyor. 
Savaş Real-Time yani Warcraft ve 
Commandâ&Conguer oyunlarındaki 
gibi yapılıyor. Savaşı kazarımak ya da 
kaybetmek, sizin yeteneğinize ve a- 
damlarınızın sayısına bağlı. 

Bir bölümü bitirdikten sonra karşı- 
nıza yeni ve daha çok derebeyliğe 
bölünmüş haritalar gelecek. Düşmanı- 
ların sayısı da bu bölgeler gibi çoğa- 
lacak. 


ine Sıkı Bir Stratejil Oyunu : | 


Müzikleri, ara sıra görünen Movie'le- 
ri ve verdiği zevkle gerçekten iyi bir 
oyun. Tek bir bölümü geçmek bile 
kolay değil. Warcraft tarzı oyunları 
sevenler Real-Time savaş sahnelerini 
mutlaka beğeneceklerdir. Bu tür o- 
yunlardan bıktım diyenler de savaş 
sahnelerinde Autocalc'ı seçebilirler. 
Lords 2 mutlaka görülmesi gereken 
bir oyun. 

Kerem Demirbaş İL 


KARNESİ 

STRATEJİ 

Pentium 60 ve yukarısı, $ Mb. RAM, 34 Mb HDD, 
2x CD-ROM, Windows D5 ya da DOS 5.0, 


puA enbe aku 
Üretildi Firma : Herz 
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, uçuşlarda İyi bir analog Joystick kul- 

b. lanmmak alınan zevki elliye katlaması 
açısından çok önemli, eğer yoksa 
standart bir dijital model de işinizi 
görebilir ama hiç mi hiç tavsiye edil- 


















DARKENİ 


THE 













i eta ni ve tüş 
atan bir kiapçık 

İs tus olmasına rağ- 
aluştırtiğ mı, kullanımı 
ukga rahat ger- 


bütün oyun firmaları Do- 
a da alla bep pelerini 
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râ getirmez? Piya ya 
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Oyake muhteşem iri ne seti 
SUZ UZAY boşluğunda e ye sikik 
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yaptığınız anda adamınızını bir Data 
pad çıkardığına ve ekrandaki geze- 
geri haritası üzerinde gidebileceğiniz 
yerlerin belirdiğine sahit olacaksınız, 
tüm yapmanız gereken gitmek İste- 
diğiniz yere ve sonra Exit tuşuna fık- 
layarak ulaşımı sağlamak. Gidilecek 
yere vardığınızda konu ile İlgili diya- 
log ve olayları içeren bir video başla- 
yacaktır. konuşmaları mümkün oldu- 
dunca anlamaya çalışmalısınız. çünkü 
bazen bir konu ile ilgili oyunun akışı- 


4 LL İİ ami 


N 
LL ni etkileyebilecek bir karara varmanız 
etriye istenebilir. Bazen de olaylar ana te- 
7 | madan bağımsız olarak bir uzay gez- 


MM llağ ds | 
gin, Kyme hayatında Siradan bir 


Fa üm olarak gelişebh lir bas ö- 
i : | rr a si “ze arr yeli yg a, Şi ae. ite m 
is 1 in, i çe y Mi iğ  * Taği ". “e | - r : ki. v İİ İT v İ | (1 İT 
a e iğ e öl a e, e e ii bir hanımın gemisini peşindeki 
ü m avcılardan kurtarıp sonra onunla Sin- 
yarka ve 15. içine | kacti ike sizmâ” laryıımınız için ve eğer ea Lti ner s imi! iz buluşarak teşekkürlerini 
a yi baş rel Bi a en LİN SviŞ a ir ( ek Strada) Tİ A Kc eli vk ee DAM. abul et e llalar ME Mi bir * ki 
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zi Çİ ki bi 


ETEAMMZ ger 3! ekilği di i al Meet 
Eğer yerde Me EE 
niz, yani UÇUŞ Parici i 
Data bad'ini eline alt b açacaktır. Du.” 
Tadan adarmımızın siiri e düştü. 


bal oOğü çeşitli notları, ii 
c abilrse- gemi diEi TURİTYL TL 


kabinlerini İli TAY 
kabiinlerden gemi 33 n alm e 
ki alar e-mail yali he . 
| lir, yardır yoga rr 
mekte kayda Kğ 


ei İri 4 vet Ni mali el bi 

sında yeni g gep ye İmanın (1s da “a 

| pisiy ya sürü iü i 
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bu affedilebilir bir 
hata olarak kalıyor. 
Ayrica bu Bocth'lar- 
dan kisiler. kuruluş- 
lâr, gey araçlari ve 
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draştırrmı 
safhaları 
yıtlara 






rota de Bakla ve  saltada zari 
kesik Mei eee Gl Star Ga- 















kaydetmek ve 
İri yapmak nı 
iMminizde Merve 
Borgs tipinde 
va kalkarsanız 
dinde CB 
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gaz iz İlasmanız gö- 
tüm savaşlar bu at 


e. | e 






esnasında düşme 
Çarpısırsanız. fazla bir yara simi 
YOTsUnuUz VE çarpısmanın vörü- 


A rararrila beçhiz sirieyi fi allees e hale çok, Lr 

e ile de başı- İhrrtal Pirim Pi 1 ti td € Si ii l il ge emi İTEM böehenıari ve Sri 
nız belaya girer ve askeri zay peketekin bir vet Sayılır. Rİ Tİ arı d in pil terier y Ge el ve do 

gemiler tüm uçuş boyunca peşinizi Tül inlay seri | İarrci büyük Kk oran ik db 

bırakmaz, izinizi kaybettirmenin tek ; * es z re gelir uklarmanı a j İh I ha bazen sistemin Ese 
yolu bir yerlere iniş yapmaktır. Tabii, weterlicir “semi ira Merezen yer slerine de GGlaŞ KEN geliş tirme e 
ki peşinizden gelen yük ga kor İlmi | merkezi iü frdarı di çük EST Uptototipi 

rumayı da ihmal ağ “öglarak havalar güvenli lir sü el a n e uçuğlarına İi- 

birimde bulabildiğim tek | 
ık Commodities yani, Ücaret at im 

nüsünde toplu mal ajimır İl höh ylakişti 


EL ii 


racak bir çok ösen li 
emri verme şıkkının ola TEE 8 
bu durum gemiye key il 
ton mal için bir kez uklaryanız 
lu kılıyor ve 1500 tiği ei 
varolduğunu gözünün alipasii 
le bir hatanın trasib a inec 
akıl erdirmek #mümil kün eleği) T 

a oyunun geneli gözününe alırıcığı El 

e — » 
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o musak, gerçekçi çi- 
#imlere başka bir 
verde rastlayamaz- 


siniz, oo Kendinizi 
vektör çizilmiş kö- 
tü bir bilgisayar 


grafiğini değil de 
gerçek bir uzay a 
tacını UÇUrUyornluş 
gibi hissedeceksi- 
niz. Uçuş dinamik» 
leri ise yerçekimsiz 
bir ortami nere 
deyse tâ&- 



















şık grafik ve çizimlerden bu oyunda 
eser bile yok. Ve oyunla ilgili son bir 
detay, olayları çözüp kim olduğunu” 
zu bulsanız bile oyun söona-ermiyor, 
gönlünüzce uçmaya ve görevler alıp 
para kazanmaya; maceradan Mace- 
raya koşmaya deva edebilirsiniz. 
Tıpkı sıradan bir uzay gezgini gibi... 
Genel olarak ele alınırsa bu oyun, 
anlatmakla bitecek gibi değil, arnıcak 
oynanarak keşfedilebilecek bir ya- 
pım. Bir kere olayın her yönü den- 
geli ele alinmis, WC 
A'te olduğu 
Tİ gibi Adven- 
| türe yönü v- 
| guş Oo tarafını 
gölgede birak- 
Mmıyor, aksine 
Öörı plana çikar” 
yör, Sonra konu 
| nun geçtiği Zz4- 


> mı, 


© 4 | man ve melanın 
BA l atmeöslerl çok İyl 
m i tasarlanmis, o SİZİ 


hemen havaya sö- 
Arlaşıldığı 


füze kullarmadan” Ssdeze işini > er) e | kuyer. i 
toplarıyla işlerini bitirebilirseniz u- ) ii” » kadan İle yapımcılar 
çuslarmız nispeten karlı geçebilir. - mamen yaşatı- im, | Blade Ruriner ve Ali- 
yor, Patlama, atış, darbe alma —— en tarzı filmlerden 

oldukça etkilenmişler 


Gezegenlere ve Istasyonlara inişte 
de her şey otomatik olarak işliyor, 
Bi yapmanız an yakdaşip tel- 

izli “85 sez rsi tu 
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Si dene müuhtese 
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eye om. pi 





ve diğer grafik ve ses etektleri nete- 
deyse rakipsiz denebilir. tabii şimeli- 
IK... Kökpit Gen sevenlere e 


li ai 


derece Ci tasarlanmış ve çatış- 
yank 


ve bü oyuna büyük ölçüde yansımış. 
Mum yel Render gin 
K zi AEP 

j yanim Ni e m 2 me dör cü lom müş. 

Sistemin sınırları k iraz daha geniş 
yatlsa- bek da li pia > Ear 
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Evrende yalnız değiliz. Hi 
vokolana kadar da olmayğataze 


övrendeli diğer lela rad 









b 1 kurup yardımlağ 


ntrol 3 oyunund 
ınışan zaman W 
nlarını düzeltme! 
e elratlliriider 
| kılmak. Bunun için SE 
düşman ırklarla konuşma 
savaşmalı, koloniler kurnü 
dugunuz teknolojik araç 
nuzdaki gemileri güçlendilinte 
Oyun iki kısıma ayrılıygi 
Melee seçeneği ve bir d& 
seçeneği var. İlki ile sava: 
man yapabiliyorsunuz. İlifi 
ise oyunun kendisi. 
icimi ellire Ne Keli Sisteminde 
başlıyorsunuz. Öncelikle F 
ziyaret etmelisiniz. Daha s6 
yakıt birikince diğer sistemi 
dost ırkları bulmalı ve onlardâ 
almalısınız. Bu ırklara rastladığı 
man onlarla animasyonları araci/iiN 
la konuşuyorsunuz. İsterseniz söü 


nenleri tekst olarak görmeniz ya Ts 


konuşmaları duymanız mümkün. Bü 
nu, Options kıs: 

mından ayarla- 

a yabi- 







İlmi lirsiniz. Dost ırkların 
gemilerini filonu- 
za katabilirsi- 

niz. Yalnız 

sizin ana ge- 
| miniz ile beraber sa- 
dece 25 gemi gelebili- 
yor. Gemileri filoya 

katmak için 
System oekranında 


“se —w viye 
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Yeni Koloniler Kurun 
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ol sadece 

nunla bil 

ela: İleceğir 

gan seçiyafsitli 
Bazı gezel 


- ler buluyorsunuz? 


bölgeyi görebilirsifir 

yapmak için en uygun 
seçmelisiniz. BulduklarınızıYafssi, 
zegenlerde araştırıp, ne oldüğü 
çözerek yararlı işlerde kullanabilirsi 
niz. Gemilerinizi bu sayede geliştire- 
biliyorsunuz. 
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il, Savaş sahneleri ve stratejik öğe- 
de içeriyor. Bu da oyunu zevkli ki- 
isi. Seslendirmeler çok ilginç. An- 
oyunun müzikleri Daş ağritabi!- 
illdi- En iyisi sesi iyice kışmak. Bu- 
Msiğıncdla gayet iyi bir oyun. Oyun 
sw 5 “5 altında da, Dos altında 
Aliye 
fir bulunduğu yerler: 
kunk - fafarralr ğe 


pi Cosher İ 
Balaila ? 

Wan - Astarte | 

işimi - Hypnus 2 

ivcon “Janus B 
Gewlig - Formalhayt 5 
ÜUrAijuan - Veipurnia Ö 
Exguaci - Anshar 3 
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 MEGCHANIZED ASSAULT & EXPLORATION 


dardı. Kirlenen dünya: Tavsiyemiz oyuna başlamada Önce Oo pay zekasının düzeyi (Oyun zorluğu) 
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İlim yöneticilerden, kala- oOher “Teşining Mission u oyna * Tum Times : Bir Ttumun ne karar sü: 
| açliktarı, yoksullük- O manz-sHer biri am > eceği, 
Mw gemilere binip uza- (O konulajda m i 


e 4 Ayr türünün Siri si- 
21: ği İn gerçek 2 








vi 
ya kurmak isüyorlardı, To 
huzur içinde yaşa- 
vabilecekleri, 
zalirı yöretiici- 
erin, o açlığın. 
yoksulluğun ol 
mayacağı bir ciür- 
va... İçierinden öh- 
de gelenleri liderlik 
görevine getirdiler. 
ancak fiziksel yapıları 
a a 
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ririlikberine kaçtılar. Mi dün- e çe 






“Tum bas 






“Kö tire İlerle” vü 
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emiş bir strateji, | ye 


















sorumluluklarının ge eee, 3 YARAM e oyun ekranı, türün bep 
e le e — a ON e  . | ei etlerinde olmayan bazi 





alttaki Hariç pda 2x yakınlaştır 
bilgi ka: © ma ve haris iidüşman birlikleri 

İaliteri yapılmış. miiyonlar- zarmarnızı sağlayacak — nin yerlerin) gösterme İkonları yer alı- 
«a devreden oluşan vücu: bu Misa görevlerin ardımdan yor. İHaritarın Üzerinde Be dokuz ayrı İ- 
clui'm ve onlardarı bitine alt o- “Stand Alone Misslons” seçeneği ile kon bulunmuyor : ' 
lan beymimle Ben Mech Commander, o tekil görevleri oynayabilir. son olarak da © * Survey : Yer altı zenginliklerini göste 
MWekenlpe Saldım ve Keşif Timinin İde- Odaha zw olar “Campalar Car” gür tir, . yi” 
Fiy, revlerine başlayabilirsiniz. Bu seçenek» — * Hits: Tüm bira 
en, olanın tek ve son umuduyum... Oo beden herhangi birini seçtiğinizde o- oni gösterir. | 
/ yurelabi bazi ayarları yapabileceğiniz bir — * Scan : Aktif dururüğ 


Bu sorumluluğu ancak 
üstlenehilirdim. Me- 














M LL 
















Başlangıç ekrana geçetsiniz- alanı bir 
” e. “o * Laömpülter Öppeleni : ga gösterir, 
İlginç bir konu ve kaliteli bir demüyla  Rakibinisin ya- oo... | Stars - TÜMEN 
e mİ 
giriş menüsünden “New Came” se- e 42 , 1 slm © 


çeneğini seçilğinizde kar- 
zihiza veri bir ekranı geli- 
yöri 

* İrainire (Missions *İsir- 
ma görevleri, 

» Stand Alone Misslons 
Birbirinden bağımsız tekil 


» Girit e Örer oder İNE 
vero ayırır. 

» Cole : Düşman birlik. 
beri ile sizin Miliklerinizi 
ayımnak için rakip taral 












GÖPEYVlEr. barı farklı rorikür çerçe 
* Cüuştemi Game/ Senao : veler içir alir. 

Kernel oyun ya da senaryonuzu » Sare : Silahli bir- 
hazıtlarnıa. fillerin ans menzili 


dir. 
» İarres < ber birli 
Sin adımı tek tek ekrana 


*Campaları Game < Sürekli bir 
senaryoyu oluşturan sıralı görev 
her. 

* Tips » Oymarken İsinine yarayabi- 
iecek bazı taktik ve İpuçları, 


getirir 
Bu İkonları açıp kapatara oyun elan 





pi daha kolay kullanılır bir hala gerirebi- 
? lirsiniz. Hits, Scan ve Ranae en yararlıla- 
i ni olacaktır. Daha Üstelü Zoom Ikonu- 

num yukarısında İse urayla ; 

* Reporis : Oyun statiklerini ve puan- 

mizi gÖSteTir. 

*Caal * Oynadığınız senaryonun Ara 

“ W ekrana getirir. 
zall Sırasıyla bir birliği- 
: | ila 




















" Ka gi |, aletif durumdaki birliği 
ri deği | goble hareket eti. 

: Ken 1 binlllberinin görüş 
YEN) 





| eri yararlı or 






Baimin < OtUMN yi yapabileceği d- 
i > Ür yl beraberlerin. 















0 2 iğ > .. 
Esi iz , iü - bi 


ye li ve cayi salibinize gecirdi 
dileri bu, yalnızca “No Brie lir 











barekierleri hisli Bir 
zarı cillieyil 
içinde vap 


Diz ge 










eli çi Savaş e bm 
h rw geçinen MG lir ve sarmadı, “Transport” birlikle 
Tar ikonu bulur 5 eti Ür rl ise ulaşımla yarar sağlarlar. LİgŞ 


ie 



















“Lonsiruc- 
tor'lar kullanılır. Seçtiği 
















gleekk Ol ike se $ 4 islemlerini birlikleri, germek a | niz bölgeye gelin, aracın üzerine çift ıle 
Ve oyun 1 siyer İkea yap 3 sağlar, e Bi tai İTEN ot lan koyun. AAA yvanila cile bir Tr vik 
— ç tesiirlemmeğiemeerr İse Meri ve çikacak. Buradan “Bulld” kormufu 






Masal Oynanır? önde a, cryarım, «lg liğe — âve © seçin, Önünüze yeni bir ekran geleseli 
en önemlisi keler baar yeğ er tir. Butadan yapmak istediğiniz biğ 












KALA, oyun si ve yapım süresini seçin (Daha coli 
digerlerine Bi den harcayarak, daha Kısa sür 






sexi” sistemi, me yi Ker e ON Ki muz | koloniye rl “Echo rating” © yapabilirsiniz). Binanızın kaç TUgi 
neklerimten ollukga farkh bir hale geti- ati bir puani yoruz, we bu da sizin yapılacağı ekrana gelecektir. Al 
riya. MAK, de hareketlerinizi rakip ile — basari srefiğimizi | teri kadar maden olmaması Egil 


















Kursörü aracın Gizerimalieliri> örilya 
çıkan ekrandan transier miktarını belir- 
leyin. Bu işlem a İnaya ya 





İİ" | sidik 
“ği | ilâm (Miki 
ni İİ iy 
a Trrrrryerre 





| 
Tiz 





ece edi nie “Ecba ie te 
m bir “Echo Rating” sağlar kl, o 
glidir. Ama unutmamanız ge- 
TT li bir nokta, her Habitarın 
3 ai i ee | çalıştırmakta 
Yl ilerlecikçe 
Mi geliştirebilir 










Buildines (Binalar) 








“ Dikkat etmeniz 
ii. çalışırken. ge- 

ten veya de 
baslı olması, 
ŞU GİS 
ması yeter» 
ile biralar 
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iğ (Çalışırken ne kullandığı) : 7 Fuel 


* Engineer'in yapabildiği binalar : / Armor:B/ Hits: 14/Scan:3,/ Cost; 
5 STORAGE UNIT : Fazladan ürettiği — 8 

niz raw materlal'ler (ham madde) bu: OoO> GÖNNECTOR : Bir binayı bir diğeriy- 
tada depolanır. le bağlar, 

Cargo (laşıyabildiği miktar) : 50/ Ar Armor:8/Hits: 

mor IZırt) : 8 / Hits (Yaşam Puanı):14 2 


(4 /Scan: | / Cost: 










/ Sean (Görme Menzili) : 3 / Cost( O» RADAR: Uzun menzilli araçlar göre- 
değeri1:4 Omediklerini vuramazlar. yüzderi 

> FUEL scan yüksek bir binaya, yanı) radara, 
TANK ihtiyaç vardir. 
Fazladan OArmer:B/Hits:24 (Scan; 1B/ Cost 
ürettiğiniz o 18 
fuel'ler SOLUN TÜRRET : Zırtu iyi, elik 
(benzin) menzil İyi, ucuz. Kısacası yer defans. 






çin oldukça by. 
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Ön e | 
— Biri 
Fits : ld / 











Cost 4 

> GOLD VAULT * Biriktirdiği: 
niz alımların depolandığı ver 
dir. Unutmayın ki burası diğer 
leri gibi fazladan üretilen pi Pope 
andığı yer değildir. Alınan rek 
getdiği yerdir. Yani O. Wınız yeols 
çıkartamazsırız! 
Cargo * 5Ö / Ar 
mor 8 / 
Hits; — 































id; 

Cöst; 

j 

> POWER , 
GENERATOR * İbis 
rim enerji birimi Üretir. 
Mroduktor füretüm) : 





| Enerji göcü / 


biyer; İK ala mir. Mer. 
mi, doldurma gibi isler yapılmaz. Se- 


ye 


Sir 


e gükasşj 


Ne 





 peişiml duvar, 
Armor: 167 Hitsrdd / Stan : 
pi 

> ROAD ; Ünitelerinizin 2 kar d 
e ein yeliz | 


n iğ ye Sİ ediğin i madenleri Sağ 
layabilsiri, 
sez : | Enerji Gücü /Hiis: 56 / 
wah:3,Cost: 7d 
> POWER STATİON : Her el 6 füel 
götürmesine rağrnen ö enerji gücü de 
üretir. 
Production #6 E Gücü / Armor: 8 / 
Hits :- SÖ /Scar :3/ Cost: 7d 
> LKGHT VEHİCLE PLANT : Engineer, 
iruck, rmaobile repair unit, süout ve Mo 
bile anti-aircraft unlt üreten fabrikadır. 
Lİses : 3 raw materlal - | E.Cücü / Ar- 
mor: 8,/ Hits: 56 / Scafi:3 /Cosk 40 








RETE BLOCK : Düşman birlile- 


İ / Cost 










| Li ur : gi e içi BÜ 
LAN Jses : 3 raw mater 
TER ik Pam ii ir ii 5 İ A 
r He — ii < İL 2 vi 








a 
Si O 






s HEAVY VE- > 
HİCLE PLANT : Bu 
fabrika da Corstructor. mobi 


de scanner, tank, assault gun, rocket 


launcher ve missile crawler üretir. 

Uses : 3 raw material - | E. Gücü / Ar- 
Mmor:B/ Hits: 56j/ Scan;3 / Cost 40 
> AİR UNITS5 PLANT : figher, ground 
attack plareve alr transport ların üreti- 
mi burada yapılır, 











Mi :3/ Cost: 40 





vİFİP, Krecilleri de birli elisi 
için kullarir. | 
Uses : | E.Gücü * 5 Altın / Armor 8 
/ Hits : 56 / Sean * 3 / Cast ği 

> DEPOT : Zararlari onan, mermileri 
doldurur. birlildere en son telaiclojiyi 
aşılar ve bunlar için raw mat, kullarır. 
Ama sadede grournci iyer) umitleri içir. 
Armor: 12 / Hits: 56/ Scan:3/ Cost 
Eğ ri 








ei bir yapısı var Ve oynanabilirilk 


EŞ Sere" iri 
Kadar kolonist ba- 


Piodutlön > 3 Kolonisi / Armor :8 / 
Mie— Sö / Sean: 4 / Cost JÜ 


İ | RESEARCH CENTER: Kısaca, birlikle- 
© rigelistirir. Geldi Refiner;'den Farlu al 


tri yerine zaman istemesi, gelişimlerin 
daha küçük olması ve bunlaşn bütün 
birlilderi etkilemesidir. 
seş: | E Gücü - | Kelnist / Armor& 
/ Hits: 56 / Scanr3 / Cost 74 
> ECC-SPHERE - Her el, oyundaki bir 
bakıma esas amacınız olanı pianlarını- 
zi (rating arttırır. 
ses : | E. Gücü — | Kel- 
mist / Armor: & / Hits: 56/ 
> TRAINIĞ HALL ; İnfiltrator 
ve İnfanirmlerin yetiştirdiği 
“erelir. pp” 
ses ş1 Raw mat, * | E Gücü * 
I Kolonist / Armor :8 / Hits: 56 
a. 
> BARRACKS ; İImllirater ve İm 
faltry'leri geliştirir, tamlı eder ve 
mermilerini doldurur. Tabil bunun için 
de raw mat, gerek vardır. 
AÂrmar: 17 / Hits: S6 / Stan : 
144 








3 (Gesi 


son Durak 


MLALA.. ilginç oyun tarzi ve “yalmzda 
SAVAŞTAN. 
çeşitli yeniliklere de yer verelim” mah 
tığı ile hazırlanmış, oynarken de ok 
dukça zevk aldığımız bir oyun, Fakat 

ne yazik İdi biraz karmaşık sayabilece- 


g İF a 
Kind EEE 


Öretizi Firma GİNTE AFL AV 


000 











Üretim, araştıma ve 

























































rectiA 3.0 sürümü ekran Martmidi ta 
nimazsa diye 2.0 sürümü de pto 
tama dahil edilmiş ama böyle bir 
düruincda en İylsi ekran kartınız İçin 
en son çikanlmış sürücü yazılırını 










mist Fakat Diablo tipik FRP kalı 


ni kırmış gibie Kenu bu 
tarz için fazla orijinal olmamakla be- 
raber oyun atmosferi ve oynanabi- 
lirik açısından pek fazla rakibi el- 
mayacak gibi görünüyor, Zaten bu- 
nun dışındaki bazı İlginç yanları da 
oyunu çekici kıliyor. Ama öncelikle 
sistem gereksinimlerine bir göz ata- 
lum. 


Olmazsa Olmazlar 





Bü oyun yeni tekniklerden faydala- 
nan bir program ve doğal çalişma 
ortamı da Windows 95 ya da NT. 
DOS veya baska bir isletim sistemi 
altında çaliştırmak mümkün değil. 
CD Aytor'u destekli olarak hazırlan- 
miş ve önünüze gelen ekrandan Di- 
erik ve Diablo kurulumu hızla ger- 
çekleşiyor. Gereken en düşük sis- 
tem P-60 işlemci, 8 Mb Bam ve 4X 
bir CD sürücü. Ancak rahat oyna- 
mak Için P-100 ve 16 Mb Ram cok 
gerekli, Zaten eğer net Üzerinde 
çok kişi oynayacaksanız 16 Mb Ram 
sart koşuluyor. CD üzerindeki Di- 





vip Upgrade etmeniz. Bu 
programlar 


temin edilebilir ATT erişim imkani 
nız yoksa bilgisayarı ya da ekran 
kartını aldığınız yere başvurun, yük- 

lü bir özret talep etmeye kalkarlarsa 
da açin ağzınızı, yumun gözünü- 

ZÜ... 





L ehennmeme Kadar Yolumuz Var ! 


Aslında tam olarak cehenneme gi- 
dildiği söylenemez çünkü olaylar 
biz ölümlülerin boyutunda geçiyör, 
Yıllar sonra ei büyüdüğünüz 


ve siz neler olup bittiğini anlamak & 
çin çabalamaktasmız. Önce kasabı 
ya İnceleyelim. Burada Kalari pek az 
İnsanı var. Bu İmsanlarla devamlı di- 
önle ll goraly 
şin önemli bir kısmın olLiş i 
Demirci, size her türden silah vE 
zirh sağiyor, onarımlar yapıyor ve 





cins büyü maltemesi edinmek 
getirdiğiniz niteliği belirsiz malze- 
meyi tanımlayarak size nasil Kulları” 
lacağını (anlatiyor. 
Tabii Ki Bunlar 
Eli dua karşılığı de- 
| za ği yüklü miktar 
e aitim rebebrilincde 
yapılıyor. OEğer 
para cebinizi yü 
Kara tek barzaklı 


ÇOK malzemeyi ve altı- 
m elde etmek müm- 
kür ama önce sahipleri- 
nl ölmeye ikna etmeniz gerekiyor. 
İsin en zot yanı İse bu varlıkların za- 
teti çok zaman önce ölmüş olmala- 
nı, pek çoğunun İse bilinen tarzda 
bir yaşamlar olduğu söylenemez. 
Öncelikle kasaba halkının tümü ile 
konuşmalı ve-sonra da lanetlenmiş 
tapınaktan aşağı doğru yola koyul- 
malısimz, Pek çok oyunun tetfsine 
katların arasında setbestte dolaşa- 
bilirsiniz ve istediğiniz zaman yüze» 
ye dönebilirsiniz. tabii eğer aşağı 




















dakiler buna izin verirse... Her dön 
katta bir yüzeye kestimme bir çıkış 
mevcut, Aşağıdaki waratildariın türlü 
ve çeşidi ise tek'basına bir Fasikülü 
doldurmaya veten, Aynca her Üc 
katta bir genel rüekan yapısı değişi» 
YEP İlciedikçe Bulduğunuz kutsal 
yazıtlar size öykünün akışı ve o Kata 
bağlı gizli katlar hakkında bilgi weri- 
Yep Konu basir, cennet vE cehen 
Memi arasındaki ezeli savas sürer 
ken, cehennemin düsük rütbeli ib- 
İsleri ayaklarnırlar ve-baş Ibiisle var- 
dımelarını ele geçinip ölümlülerir 
boyutüna sürgün edetler. Baş iblis 
Diablo ve onun taraftarlarının pları 
dünyayı ele geçirip yeterlice güç- 
lendiktanı sonra cehennemi geri ai- 
mak ve arından cennetin göçleri (- 
İs olan İMesaplarını tamamlamaktır. 
Bu arada Gehennemde de İç savaş 
devam etmelie ve karanlığın lord- 
biri olan Bellal ve Azmodan arasiri- 
da çarpışma sürmektedir. Şiz binler 
ee yil önceki kahrarmanların wolir- 
dan vürüyepek dünya yüzeyindeki 
Mis ordularini ve büyük Ibis Diab. 
İo' yu yöketmekle cörevlisiniz. Belir- 
N bir pan seviyesini göçciikde bscrik 
be karanacak, yeni silahian we bü 
vüleri kullanabilecreksıniz. Bugun İh 
Çin sakin ve planlı davran- 
Mralisımız. 


A yerel İ 
e a eş 


TE 


varsa gizil 

katları temizlemeli, sonra bulduğu- 
nuz malzemeden işinize yarayanları 
Ayırip, yaramayanları satarak gelir 
elde etmelisiniz. Büyük kalabalıkla» 
ra karşı savaşirken çelik ve büyüden 
dengeli biçimden faydalanmayı, ml 
mari yapıyı lehinize kullanmayı öğ- 
renmelisiniz. 











Kim Kimi Kontrol Ediyor ? 


Oyunun kontrol arabirimi basit ve 
terniz tasarlarımış, karakteriniz tıkla - 
diğmiz yöne gidiyor. sağ tuş İle bi- 
yüleri ve diğer şeyleri harekete ge- 
çirip sol tuş İle ateş açıyor. kapi ve 
diğer iwir zıvini harekete geçiriyor, 
eğer tiklanan kişi düşman değilse 
konuşuyor, Kontrol paneli üzerinde 
W düğmelere tıklayarak envanter ve 
mek, peşinde olduğumuz Örel & 
mmaçlari hatırlamak mümkün. Ayrıca 
istenirse o klavye- 


e aş 


er AN 


ğe 


çe Aİ : ci İ 


den tuşlatla da bu 
pencerelere ulaşmak mümkün, 
özellikle yoğun savaş durumlarında 
bu faydalı bir özellik oluyor. Simdi 
bu oyunun bazı diğer özelliklerine 
bakalım. Üç karakterden birini seç- 
mek durumundasınız. savaşçı, okçu 
kadın ve büyücü, Her birinin yete- 
nekleri ve gelişim kapasiteleri farklı. 
Bunun yanısıra oyun Real-tlme yanl, 
durmak, dinlenmek, Tum bitsin di- 











ye bellemek söz konusu değil, ne 
yapacaksınız. Tuzli- yapmalısınız. Bu 
oyunun haritalarini çıkarmak için de 
hiç ter dökmeyin, çütikü her yeril ö- 
ritelar çiziyor. yanl oyunu elli defa 
oymasaniz, eli farklı senaryo ortaya 
çıkar. Neden derseniz değiyen Sa 
dece harlta değil; aynı zamanda 
karşınıza çıkan düşmanlar, gizi) se- 
vitese, silahlar, büyüler ve herşey 
seviyesi ayarı yok, ancak Ilginç bir- 
şey-sör konusu, birkaç bölüm Nerte- 
yip karakterimizi birar geliştirip dö- 
hatlıktam sonra, ayrı kahramanla 
veni bir oyuna başlayıp içleri biraz 
kün. Kaldığınız yerl kaydetmek |- 
çin Save Game seçeneğini kul- 
İarndığınızda, Kahramanınızın İs“ 
larak fakip ediyorsunuz. yani 
karakterinizi ve çevresini Üst 
çaprazdan görüyorsunuz. Et- 
« Taftameşale, yanan ters haç, 
lav ırmakları gibi işik kay- 

naklarının bulunmadığı or- 

tamlarda yoğun bir karanlık 

hakim ve karakterinizden 

çevreye yayılıp zayıflayan i- 
şık gölge oyunlari yapıp olur 
olmaz ödünüzü patlatıyor. 
Gtrçekten de canli ve tüyler 
ürpertefi bir atmosfer yaratılma- 
sında oldukça başarılı olunmuş, ses 
efektleri ve müzik sizl ekrandan İçe- 
ti çekip-alıveriyor. Maksimum etkiyi 
sağlamak için geceyarısındarı sonra 
ışıklar kapalı ve ses açikken öyna- 
mayı deneyin. Grafiklere gelince, 
şeldiler olması gereken büyüklük ve 
deraydalar, öyle ki kahramarınızın 
görüntüsü taşıdığı silah ve zırha uy- 
gun biçimde değişiyor. Ayrca: çi» 
zimler çok net ve belirgin, bu oyun 
gözü yormaktan ziyade dinlendiri- 
yvör. Eğer isterseniz net üzerinde 



























dört kişiye kadar takım ya da Deatir 
maiçh karşilaşması yapabilme seçe 
neğinir de mevcut 


Hızlı ve Canlı Ya Da 
Yavas ve Ölü ! 








v Sı 
re 
Ye çok vel 


kaplar, burada ise 

rakamları sadece karakter 
penceresinde ve ehvanterdekli si 
lahlarin motlarında görüyorsunuz. 
Rakamlar ne kadar yüksekse o kaclar 
iyi. bu kadarını bilmeniz yetiyor. Sa- 
vaşırken dikkat etmeniz gereken 
şey rakamlardan ziyade uyguladığı» 
niz büyü ya da çeliğin rakibi vere yi» 
kıp yıkmadığı, eğer deli gibi darbe- 
ler indirmenize veya büyü ile ortalı» 
gi yahgin yerine çevirmenize Tal 
men o sevimli iblis elindeki dev pa 
ayi neşeyle sallayarak ve “Yaşasın, 
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©. Ota doğru gidersemiz 
© İd bü sefer onlar dağı 
miz. Mp sizinle aralarında 
meşale birakmeyel 
çaliğiyolal ve Kova 
İaıriayan “grip ate 
siyle sizi saşirtip Kar 
çanlara zaman Ka 


e 
*— Çi randırmaya çalışı» 


... Hepsinin -Bil 

. zayn eğin var arma 

İĞ İS 2 bulması zarının ve 
8 ge RİDE. — NE 

| dikkar İstİycr, Siz İ- 

YİEŞTTER Gir TAS 


ji rı | 
'g bd ere ihtiyaç diyar 


Dİ ii a — Ken onlar kendileri: 


Wee ct acili diye sevin. cığliklan 
orak üzretinize gelmeye deve 
dora TANK demis rafa 
elimi demekte. İmleciniz! düşme 
Md TUİTUğUrda Alti) hi 

çük ekranda kisa >. 
ve ÖL “e 


bilgi belirmekle 

beraber, kırk isketet okcu 
tarafından delik deşik edilirken ya 
da dev zebani sürüleri üzerinize yil- 
dırmlar yağdırırken bunları okuma- 
va zaman ayirmak herhalde Iyi Dir 
fikir değildir. Hazir veril gelmişken 
hemen belirtmekte fayda var. düş- 
manlarınız pek aptal degi!i, gruplar 
halinde saldırmorlar ve eğer kayıp 
ları artmaya başlarsa geri çekilip to- 
parlanıyorlar, eğer sayıca az iseler 
güç ve irlliklerine göre değişen po- 
zİsvonlardan, değişik tarzlarda sal- 
dınyorlar,Mesela yakin dövüş Için 
silahlanmış olanlar etrafınızı sarıp si- 
zi yorarkern, onları uzaktanı okçular 
destekliyor. Kalabalığı yarıp okçular 


bir 


ni hizla yenileyebii. 
yörlar, yapi bir ta- 
mesini yakaladığınız 
zArman İafesini kKö- 
parmazsarır kaçıp iyileşmiş bir bi 
çimde gerfl döneceklir ve mühte- 
twelen parive katılmaları için cösi- 
tarımı da: getirecektir. Oyunun bir 
başka farklı yönü tasıma kapasiteli. 
zin gerçek bir insarinklire çök ya 
kiti olmasi, yaninizda tasıyabile- 
ceğiniz malremenin  sayısıncan 
ziyade kallte ve işlevi böyiere 
ön plana cikiyor. Bu yüzden De: 
iHi moktalarda malzeme yığı 
aklar CGİÇşTUrmak bei Bir yer 
tem olabiliyor 
N saruç olarak Hu oyuna 
şi, 


'; 3 li ire ESİNİ eri 
4 


“— Detay seviyesi çöle 
bi ve -atmeösler size -zaler, 
P yenilgi ve korkuyu tattır- 
ması acısından çok ba- 
sanli. Aşağı katlara 
doğru ilerleyip manzta- 
Tayi görünce İster İste 
mez cehennemin bü- 
na benzeyip benzemedi- 
gini merak ediyor ve İyi bir insan 
olma konusunu yeniden değerlen- 
diriyorsunuz. Daha ne denebilir ki, 
eğer sisteminiz destekliyorsa sakın 
kaçınmayın, bu oyun bir klasik olma- 
ya acdy- 


5. Deve B 


Pentium 80 ve yukarısı, 8 Mb. RAK, 
Windows 95 ve NT 
Üretici Firma: Bliysard 





Ayrıntılı Bilgi İçin: Mertay Computer club 
Tel: (212) 269 12 77 Faks: (212) 264 39 38 











üsler. dei i 
ank tuliçlar, bitmeyen umurlar, 
yenilmez tannlar.. Kötü bir kahkaha, 
dürüsirğün e 
tastik düşünceler, Imkansız oyunlar, çil 
dırdıtcı gizem... Ve büyü... Gökten İ- 
ner yıldırım, hipinciize, alev tOpU, FMO“ 
heküllere ayırma, zamanı durdurma ve 





tk açabilirsiniz Gözlerini, RP si. 
na hoş getdiniz!.. 
12-3 yıl kadar önce Amiga'da 


d 7 








bri oyu yi Arma İs alya 
farklı bir. 


nün İlk ör- 


De epik sh i 


grubunuz 


özellikleri VE 





ise hasret bitti, ek e cum, 

ANBLUL EFSANELERİ, birinci bölümü 
pi bütün PE kullarıcılarının SABAN 
Aramıza hoş geldin “Lale Savasçılan”... 





zi 
Normal bir FRP'de Fighter, Mage, Ce- 
Tie, Thief gibi meslek: 

lerden oluşan bir 
warciif. 
Ekibiniz insanlar» 
dan oluşabileceği 
gibi uzun kulaklı 

tifler ya da cüce 

Dvwarflar da ter- 
dih sebebiniz ©- 
labilir. Her eee l 













yetenekleri 
vardır. İsteyen 
İhihe, isteyen balta, e 
İsteyen ok ve yayı seçebilir savaş- 

pnak icin. Ya da zeli bir büyücü olun ra- 
kiplerinize uzaktan, bazen İ'00 savaşçı- 
dan bile daha etkili olacak şekilde, karı 
kursturabilirsiniz. 


bir tahip wüup 
da, rakiplerini 
| oyalayabilir. is- 
teyen de kötü 
bir hırsız olup 
1 her isteeliğrini 
o aşinma yö 
. lüyla eline 
geçirebilir. 
a A Va 
tanbul ER 

sanhele- 
— ri nde 


li 









ey bir gün... 


—. İsteyen ise bilge 


İDE ik Tus line) lke: 


e siniz. İsterseniz bunlara kisaca deği- 


, ama önce Konu: 
Arkadaşlarınızla 
diy ek ür vr sokakların birinde 






girdiğinizde birden gözünüze işikli bir 
şey çarpar, Yaldastığınızda bunun Sife- 
dan bir boyut kapısı olduğunu görüp 
merakınızı yenemeyerek (baska bir se- 
çepek olabilir miydi) içeri girersiniz. 
Ama kendinizi yine aynı yerde bulursu- 
buz. Haydan, boyut kapısı sahte Ge; 
diye düşünürken bambaşka bir 

bul'a geldiğinizi fark etmeniz çök z4- 


Kğ Karanlık, cok karanlık bir 





yl bağ iri sd ve 
kermeli emellerine ii olak ii | bir İstan: 








inde dolaşmak İse hayatınızın hatas 
olacaktı. Tabii KM de 


zellikleri İboy. kilo, zeka, Vuruş gücü, 
kelimedağarığı, güç, çevik. daya 
ruklılık. batılinanç, vüzsüzlük. Istanbul 
luluk, öpsanst cikileyizilik, inanç)belir- 
er. Oyunda maganda, lavuk. İrospa, 
İhan imi az Silicorüan 




















, Sin Kendi halinde yaşayan bu ır 
versupil nın başlıca özellikleri, EE 
rasında güçsüz olmaları ve aldiği Mes 
la sürürnmeleridir. Kuvvwetsiz olmalarına. 
rağmen oldukca dayanıklı ve cesurlar- 
dir. 
* Şiliconları * Oyunu yapan fİrnanin (SE 
LUCONWORX) elemanlar kendilerine 
özgü bir ırk yapmayı da unutmamışlar. 
agi gök ri neşir olan bu ark 














dine özgü silahları Biber. ala bün- 
lardan bazıları : 

- TCetveli : Öğrendilere özgü İki, ele 
kullarıları bu silah olduleça yavaş ör 
sıra karşı etkili vuruşlar yapabilir. 


 Tültül : Sadece Siliconian'ların uzman, 


olabileceği bu silah yavaş olması ve İki 
elle kullanı mas haricinde uzun menzii- 













yi SarİscE 
























bugünün spesiyallte- 
İerini veriyoruz. 
* Simit : Yurdumuz 
insanına çayla bera 
ber büyük hizmet- 
ierde bulunmuş o- 
ları simit yiyenin 
gücünü arttirir. 
“ Padisah Macufu | 
: Her'derdel!) de- 
va olanı bu macun ii 
karalerinizin daha zor ölmesine 


Sedar, 








Büyülerin bu oyundaki versiyonu vedci- 
teler herkesin alıştığı gibi Fireball, Dİ- 
sintegrate, Hold Person değildir, Baki- 
nız helermiş, bu vecizelerden bamları; 
* Dokunmayın Şabanıma : Bu büyüyl 
korunan bir kişiye vurulduğu zaman 
hasar ayn geri yansır. 
» Piştegli : Valla ne yazacağımıza İarar 
medik, kısacası oldukça hasar we- 
rir, 


- Susun Laaanll! - Bu vecizeden sonra 
kimsenin ağzmi bıçak açmayacağı icin 
vecize kullarımı da ortadan kalkar. 















Karakterletinizi ya- 
rattıktarı sonra o- 
vüna girersiniz. 
Oyunumuz İse 
Miğer birçok 





yar. Eğer ö- 
töparktan 
çakm ayı 


201 si giri 







vE bulmazasiyla e den Kadı- 
yi e. Beşiktaş'tan Üsküdar'a birçok 
© semt sizi bekliyor. Zaten oyunun klta- 
—Sbinda aklınıza geleri her şey iran 


— Olçin burada bize yazacak pek bir şey 


kalmıyor. 

Savaşlar ise İzofmetik ekranlarda si- 
irani oynanıyor. Her karakterin bir ha- 
'feket haklı ve vuruş İhtimali var. Hare 
et hakkı, çeviklik ve üstünüz izle 3 rl 
oğiniz ağırlığa baharken; Vürüş gü 
 küwwetinize. silahın gücüne, ö silahta 
uzman olmanıza ve daha bir sürü şey 


bağlı. 


m. 














Aslın - 
da size Oyunun ca tam a- 
çıllamasını verebiliıdik. ama kendinizin 
öynayıp bitirmesi. daha hayırlı olur. 
Ama gök takaldığ MZ bir yer olursa bize 


li iz ta i 








Çünkü bu öyün Ilk Türk FRP'sil Çünkü 
bu oyunda sahane espriler vari Gür 
bu oyun İstanbul'da geçen tek oyun! 
Çünkü bu oyunda hiç yabancilık çek 
meyeceksiniz! Çünkü bu oyunun mü- 
zikleri çok güzel! Çünkü bu oyunca bü- 


tün vecizeler ayn ayn seslendirimişi 
Çünkü bu oyun pek çok yönden bir ilki 
Çünkü bu oyunda tahmin edemeyece- 
Biniz kadar çok uğraşılmış! Çünkü bu o- 
yünunda karanlıkların aydınlarıması ge- 
rekli Çünkü bu oyunun yapımcılarına 
her yönden destek olmamız lazım 
Çünkü bu oyun bir harika! Çünkü ........ 


Siz Gökhan Habiboğlüu 
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W Role Playing... Birkaç kişi- 
ksa başında, kendi yarattık- 
prakterleri canlandırarak ha- 


Metro okla, Bu zevkli rmasaüstü 
oyunlarının bilgisayar uyarlarnalarına 
da hep aynı İsim verilir, fakat necden- 
se sarlece oyunların geçtiği ortam 
fantastik olur, “Role Playing", yanl 
özgürce tol yapma, senaryonun dişi- 
na çıkma, ya da kendi senaryonuzu 
yaratma gibi imkanlar her zaman ya 
çok kisitli olur, ya da hiç olmazdı. 
Daggerfali, bu alanda belki tam ola- 
rak olmasa da, bugüne dek atılmış o- 
lan en önemil adım. “Gerçek” Role 
Maying Came tarzının öncülerinderi 
biri olarak, nankör oyun piyasasında 
uzun süre hatırlanacağa benzer. 
Daggerfall'da, daha önceki çoğu 
FRP de olduğu gibi maceracılardan 
oluşan bir takımı değil, tek bir kisiyi 
yönetiyorsunuz. Başlangıç ola- 
rak karakterinizi yarat- 
manız gerekiyor. Ka- 
rakteriniz Imparator 
adına çalışanı bir >: 
kişi, İmparato- ağ 
tur sizden iste- Ni 
diği de, savaş alanında —(| | 
kahramanca çarpışırken 
ölen, ve ruhu Dagger- 
fallu lanetleyen kral 
Lysandus'un acı dolu ruhunu huzura 
kavuşturmak. Aynca Imparatorun 
krallçeye yazdığı ve yerine âsla ulaş- 
mayan bir mektubu da yok etmemiz 
isteniyor. Ertesi gün yola çıkan kahra- 
malimızın gemisi kayalıklara çarpa- 
rak parçalanıyor ve kendisini bir mâ- 
garada buluyor. Bu andan itibaren 
de kontrol bizde oluyor. 


i 
| Karakter Yaratma 
.. 


Karakterinizi yaratırken ilk belirleme 
niz gereken şey, karakterin ırkı, Önü- 
nüzdeki (mparatorluk haritasından 
kendinize uygun bir irk seçtikten son- 
ta (ırklarını kimi savaşa, kimi büyüye, 





kimi de hırsızlığa daha yatları) karak- 
terinizin cinsiyetini belirliyorsunuz. 
Daha sonra sıra, mesleğinizi belirle- 

meye geliyor. Burada İsterseniz 


bilgisayarın size sorcdu- 

gu on soruya Cevap 

SR vererek, İsterseniz de 

i kendi zevkinize göre 

“wi mesleğinizi seçebilirsiniz. 

hk Buradan kiralık katilden 

büyücüye, şövalyecden hirsı- 

za dilediğiniz mesleği seçe- 

bilir, ya da “Custom” seçeneği İle 

kendi mesleğinizi yaratabilirsiniz. 

Eğer bu seçeneği seçerseniz karşımıza 
meslek yaratma ekranı çıkacak. 


Bu ekranda en üstterı mesleğini- - —. 


ze bir isim verebilirsiniz. Ekranın 

sol tarafında İse karakterinize a- , 
it sayısal özellikleri görebilirsi- 
e 

* Strengih : Karakterinizin kas gücü- 
dür. Karakteriniziri vurus ve hasarla- 
ında etkilidir. 

» intelligence : Zekayı belirler. Bü- 
yüyle uğraşan karakterlerin büyü pu- 
anı (Spell Point) miktarını belirler. 

* Wilpowser ; Karakterin iradesidir. 
Büyüye karşı dayanıklılığı belirler. 

* Agility : Karakterinizin çevikliğidir. 
İsabet şansına etki eder. 












* Endurance > Fiziksel dlayanıklılıktır. 
Karakterin yaşam enerjisine Bonus 'lar 
getirebilir. 

* Personality : Kisilik. Diğer Insanların 
size karşı olan tutumlarında önemi!- 
clir. 

* Speed : Karakterinizin hızıdır. Ka- 
rakterinizin koşmasında etkilidir. 

* Luck : Karakterinizin şansını belirier, 
Bazen vuruşlarda ya da baska İşlerde 
biraz etkisi görülebilir. 

Meslek yaratma ekranının ortasın- 
da ise Primary, Major ve Minor olarak 
karakterinizin yetenekleri yer alir. Bu 
yetenekleri öncelik sırasına göre s&- 

çetek, karakte- 
lalrdiy! 





“— hangi 


tür silah- 
bara yatkın olduğunu, hırsızlıkta usta 
olup olmadığını, hasar werici mi, yok- 
sa savunmaya yönelik büyülere ml 
daha yatlar olduğunu belirleyebilirsi- 
niz. Karakterinizin bir üst seviyeye 
geçebilmesi için öncelik verdiğiniz a- 
lanlarda gelişmesi gerekmekte, bu 
nedenle bolca kullanacağınıza inan- 
dığınız yetenekleri seçmenizi öneri» 
iz. çünkü her yetenek kullanıldığı öl- 
çüde gelişir. Bu ekranın sağında bir 
biçak resmi bulunur. Bu bıçak, İkarak- 
terinizin bir üst seviyeye geçiş zorlu- 
gunu simgeler. Bıçak resmi ne kadar 
aşağıda olursa, karakteriniz o kacar 
çabuk Level atlar. Karakterinize ekle- 
yeceğiniz avantajlar ve dezavantajlar, 
bıçak resmini aşağı-yukarı hareket et- 
trecektir. Karakterinize vine bu el- 
randan ekleyebileceğiniz avantajlar 
sunlardır - 








* Acute hearing : Karaktetinizin duy- 
ma göcünü kuvetlendirir. 

* Adrenaline Rush : Karakterinizin ya- 
şam enerjisi çok azaldığında duydu- 
gu korku ve heyecanla daha etkili 
.dövüşmesini sağlar. 

» Athleticism ; Karakterinizin daha iyi 
bir fiziksel yapıya sahip olmasinı sağ- 
lar, 


* Bonus to Hit : Bazı yaratık türlerine 
karşı daha İyl dövüşme Imkanı verir. 
* Expertise in ; Herhangi bir silah tü- 
ründe uzmanlık sağlar. 
< Immunlty : Ateş, soğuk, hastalık ve 
benzeri tehlikelere karşı bağışıklık ha» 
yla 
“ İmcreased magery : Karakterinizin 
narmalde alacağı Spell Polnt miktar» 
ni sizin seçeceğiniz oranda arttirir. 
* Rapid healing : Daha Kisa sürede 
daha hizli İyileşmeniz! sağlar, 
amk health : Karakterinizin 
LA | yaşam enerjisini kendili- 
ğinden yavaşca gerl kazanmasını 
sağlar. 
* Resistance : İmmunity'e çok ben- 
zemekle beraber, bi- 











Z AY 
: e Gemi ta 
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direnç sağlar. 


raz daha kısıtlı bir 


- Spell Absotvati- 
on : Karakterinizin 
kendisine karşı ya- 
pılan büyüye -her 
zaman olmasa da- 
dayanabilmesini 
sağlar, 

Biçağı aşağıya 
çekmek İçin seçe- 
bileceğiniz deza- 
vantajlar da şunlar 
ir 
nes : İmmüu- 
nltynin tam zıttı diyebiliriz. Aynı se- 
çeneklere karşı bu kez büyük ölçüde 
zayıllık sağlar. 

* Damage : Kutsal yerler ya da gün i- 
şığınıın size hasar vermesini sağlar. 
» Dark Powered Magery : Büyü gücü- 
nüzü gür ışığında bir ölçüde ya da 
Tamamen kısıtlar. 
* Forbidden Armor Type : Üç tip zırh- 
tan birini kullanmanızı yasaklar. 
» Forbiciden Materlal :-Aynı yasakları 
bu kez bazı madenler için 
kullanabilirsi- 
niz, 
* Forbidden 
Shielci Type: 
inden bazi- 
larını kullan- 
ma yasağı ge- 
tirir. - 
* oFaorbiddet 
Weapony: Si- 
lah türlerinden 
birini kullanma- 
nizi engeller. 
* Imabiliy to Rege- 
nerate Speli Po- 
ints: Kaybettiğiniz 
Spell Point veni- 
deri kazanma imkanımızı kısitlar. 
* Light Powered Magery : Dark Po- 
wered Magery'nin tam tersidir. 
* Low Tolerance : Resistance seçene- 
ginin tam tersidir. 
* Phdelhla 
Bonus 
to Hit 
SEÇENE- 
gi e ay- 
LL 
Ancak bü 
kez bu ya» 
tatiklara 
karsı -kor- 
yı- daha za- 
“yaf VFLUŞ 
sağlar. 


Karakterini- 


— 
E 





zin mesleğini belirlemek için son 
yapmanız gereken ise karakterinizin 
çeşitli tabakalarla olanı diyalogu. Tüc- 
carlar, köylüler, aristokratlar, kültürlü 
kesim ve yeraltı dünyasının hırsız, ka- 
til gibi tipleriyle ilişkilerinizi “Edit Re- 
putations” seçeneğiyle belirleyebilir- 
siniz. Karakterinize verilen Bonus 
puanları dağıttıktarı 






söhra tek yapaca- 
gımız şey karakterinizin geçmişini 
ayarlamak. Bunun için de isi isters&- 
niz bilgisayara bırakabilir, isterseniz 
de soruları on Iki soruya verdiğiniz 
cevaplarla karakterinizi daha iyi ta- 
nımlayabilirsiniz. Bu bölümdeki soru- 
lar, çocukken takma adınızın ne oldu- 
gu, inancınız, küçüklüğünüzder bu 
güne neler saklayabildiğiniz ve bu- 
nun gibi ayrıntılar üzerine. Uzun ka- 
rakter yaratma işleminden sonra artık 
hazır olanı karakterinizi oyuna sokabi- 
İlesiniz. 


Oyuna bir mağarada başladığınızı da- 
ha önce belirtmiştik. Oyun ekranının 
üst kısmı Doom ve türevleri tarzında 
karakterinizin gözünden oyun ekranı- 
ni gösterir. Alt kisimda Ise Oyun İkon- 
hari ver alır. İkonların ilki olan karakte- 


LEVEL 797 




















nnizin yüz resmi size 
yeni bir ekran geti- 
recektir. Bu ekran- 
da karakterinizin 
tüm özelliklerini p 
görebilirsiniz: pr 
“Name : Karakte- < 

rinizin adından 

şıkılırsanız adinizi buradan 
deşiştirebilirsiniz. 

“ Race : Hangi ırktan olduğunuzu gös- 
.terir. 

- Cass : Mesleğinizin adını görebilirsi- 
iri 

» Level : Seviyenizi gösterir. 

“ &pldi ; Para miktarınız. 

“ Fatigve : Kondisyonunuzun yerinde 
olup olmadığını buradan görebllirsi- 
gir 

» Health : Yaşam gücünüzü gösterir. 
- Enmcumbrance * Sirtmizdâa ne 
kadar yük taşıdığınızı gösterir. 
Yük taşıyabilme gücünüz. 
Strength ile doğru orantılıdır. 

- Afflicatlens : Oyunda bulu- 
nan bazı demeklerdeki (gullt) 


AN 





<p nan büyülü eşyaları kullanmanı- 


rt 
beleriniz. 
- Silis :Daha önceden belirlemiş ol- 
duğunuz yetenekleriniz ve yüzde kaç 
geliştikleri. 
“ İnventery : Üzerinizde bulunan #ş- 
yaların görüldüğü ekranı açmanizi 
sağlar, 

* Spellbook * Büyüye yatlar olan ka 
rakterlerin büyü yaparken kullarıdıkla- 
ri kitaplarını açar, 








“ Logbook : Karak- 


terinizin yaşadıklarını not ettiği gün- 
lüğü, 
“ History : Karakterinizin geçmişini, a- 
vantaj ve dezavantajlarını gösterir. 
Oyun ekranında karakter resminin 
sağındaki Üç çizgi, yaşam enerjinizi, 
kondisyonunuzu ve kalan spell po- 
Intinizi gösterir. Diğer sekiz ikon İse 
sırasıyla - 
* Büyü : Spelbook'umuzu açarak büyü 
yapmanızı sağlar. 
“ İnteractlon : İnsanlarla konusmua- 
nızı, mesneleri almanızı. İrice- 
İemenizi ya da çalmanızı 
sağlar. 
* İmwenior: Karakterinizi 
üzerinde taşıdığı eşyaları 
kuşarmasını, atmasını ya da 
kullanmasını sağlar. 
» Miliç : Silahinızı çekip yerime bi- 





- Büyülü eşya : Üzerinizde Bulur 


aa rakmanızı sağlar. 
di 
in 


Zi sağlar, 

“ Ulasim : Karakterinizin açık alanda 
yaya ya (Ja “eğer varsa at, araba ya 
da gemiyle ulaşımını sağlar, 

» Harita :Sel tuşla inceleciiğinizde bu- 
landuğunuz şehrin; sağ tuşla inceledi- 
ginizde tüm ülkenin harltasını göste- 
ilin. Zindanlarda ya da binaların içlerin- 
de üç boyutlu olarak kullanılabilir. 

“ Kamp : Karakterinizin bir süre, tüm 
yaraları İyileşene kadar dinlenmesini 


ya da bir süre vakit geçirmesini sağlar. 

Ekranın sağındaki pusula İse size 
bulunduğunuz yeri. saati ve başkaları- 
mn gözündeki değerinizi bildirir. 


Oyuna başladığınızda Ilk önce bulun- 
duğunuz mağaradan çıkmanız gereki- 
yor, Burnu başardıktan sonra haritadan 
yüzletce şehir arasından birini seçip 
gidebilirsiniz. Bir süre sonra İImparato- 
turn adamlari sizle İletişim kuracaklar- 
dır. Artık seçim sizin. İsterseniz İmpâ- 
ratorur size verdiği görev| yerine ge- 
tirin, İsterseniz de tamamen kendi yo- 
İumuzda karakterinizi geliştirin, 
Eri > isle bir demeğe Üye 


EŞE şövalyeler gibi ayrı meslek 
gruplarına hitap ederler. Deme- 
gin size verdiği görevleri yerine 
getirerek yükselebilir ve böylelikle 
size sunulan imkanlar (Büyüler sa- 
ün alma, bedava konaklama, eşya 
onarımı vs...) doğrultusunda kendi- 
nizi daha Iyi bir yere getirebilirsiniz. 


Daggerfali, daha önce de değindiği- 
miz gibi sizi hemen hemen hiçbir 
yönden kısıtlamamasıyla, serbesiçe 
kendi senaronuzu yaratabilme, “ken- 
dinize özel” karakterinizi yaratıp onu 
dilediğinizce geliştirebilme imkanları, 
ver ve zaman konularındaki gerçekçi- 
liği ve akıl almaz genişliği ile son za- 
manlardall oyunlar arasında gerçek 
ten farklı olmayı basarabiliyor. Senar- 
yosunun genişliğiyle “özellikle FRP'he- 
re çok uzak değilseniz- sirin oyunun 
başmdan günlerce kalkamamanızı. 
kalktığınız zamanı da bir kenara firlat- 
mayvip, boş zamanlarmızda tekrar eli- 
nize alip kaldığınız yerden devam et 
menizi sağlayabilecek bir oyun Dag- 
gerfal, Ne demiştik, oyun piyasası 
nankör. Belki sen bize bunun doğru 
olmadığımı kanıtlayabilirsin Dagger- 
hali,.. Lütfen... 





Batu Hergünsel M 


Üratiri Firma < Hathnsü 



























azeri birilerinin vüksek “ese, 

sapıki başkalarının söyleyecek 

sözü yolrmuş gibi bağıra bağıra 
Konustuğuna ve mangalda kül birak- 
madığına şahit olursunuz. Bu gibi du- 
rumlarda yapılacak şeylerden biri ar- 
kanızı dönüp gitmek, bir diğeri ise o- 
nun karşısına çıkıp söylediklerini, ya- 
pabildikleri ile kıyaslamaktır! Eğer işi- 
niz bilgisayar oyunları ile ilgili yazı 
yazmaksa ikinci yol kaçınılmaz de- 
mektir ve oyun firmalarının genelde 
sınır tanımayan iddialarını sıvanmış 
kollar ve sıkılmış yumruklarla karşılar- 
sınız. İşte Bethesda, Skynet isimli o- 
yunu piyasaya sürerken, bu oyunun 
Ouake ya da Duke Nukem 
kadar iyi ve hatta 
daha üştün 
ola- 





cağı- 
nı iddia ede- 
rek, kaçınılmaz yargı 
ve infaz süreçini başlatmış 
oldu. Şimdi size bu oyunun ne kapa- 
sitede ğlduğunu ya da olamadığını 
anlatmadan önce şunu ifade etmem 
gerekir ki, o da birilerinin emek verip 
ortaya koyduğu bir şeyi, özellikle de 
konusu Terminatör olan bir oyunu bu 
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şekilde infaz etmenin hiç hoşuma git- 
mediğidir, ancak bazı gerçekler var- 
dır ki onlardan kaçamazsınız, 

Oyunu incelemeye başlamadan, 
sistem gereksinimlerine ve kuruluma 
bir göz atalım. Oyun için DX 2-66 ve 
8 Mb Ram temel ihtiyaç duyulan 
konfigürasyon ancak Pentium serisi 
bir işlemci ve |I6 Mb Ram tavsiye e- 
diliyor. Hard-diskte ise en az 30 Mb 
kadar boş yeriniz olmalı, 2X ya da 
daha hızlı bir CB sürücüsüne de ihti- 
yaç var çünkü oyun sadece CD üze- 
rinde mevcut. Dos altında çalışmak 


üzere tasarlanmış Ve 
kurulum da buradan 
gerçekleşiyor. Win- 
dows altında çalış- 
ırmak isterseniz, 
bir Dos bilgi iste- 
mi penceresi a- 
çarak çalıştırabi- 
lirsiniz ancak 
oyun perfor- 
mansınız çö- 
pe gider. 
Dos altın- 
da Install 
diyerek 
Kurulu- 
m a 
başla- 
mak ve ses 
kartı, oyunun kurulaca- 
gı dosya adı gibi şıklara gere- 
ken cevapları verip kurulumun ta- 
mamlanmasını sağlamak hızlı ve ko- 
lay gerçekleşen işlemler, genelde 
burada sorun yaşanmıyor. Oyun €&s- 
nasında kullanmak istediğiniz kontrol 
arabirimlerini ise ister kurulum esna- 
sında, isterseniz oyun esnasında 
ayarlayabilirsiniz. 
Konu artık hepinizin bildiği gibi ge- 
lecekte geçiyor. Siz, Skynet adlı bilgi- 
sayar ve onun insanlığı yoketmek için 








savaşan robotlarına karşığlirenen Ör- 
gütün bir üyesi olarak, Büz Angeles 
kentinin harabeleri içinğe baslayip 
pek çok değişik yere uzan bir diz! 
görevi bitirmeye LUğrağiyorsunuz. 
Amacınız Skynet ve önülüteieke Ka- 
falarının planlarını suya düşürmek. İlk 
göreviniz robotların gizlğssünü 51z- 
mak ve planlarının ne olğluğunu öğ 
renmek, sonraki görevlebuna bağlı 
olarak gelişiyor ve her Bölüm bir ci- 
gerini kovalıyor. Bölümlerbirbirlerine 
Render edilmiş video Şgörüntülerle 
tatlandırılmış açıklamadlğğii  bağları- 
yor ve size amacınızı MiS$en belirti- 
yor. Aynca oyun icerisiğğe altlığımız 
telsiz mesajları bu könudaisize oldul- 
ça yardımcı oluyor. Karşimlza pek çok 
degişik düşman türü çıkiğier ve bur 
lar hem yerden hem de fiğvadları sal- 
dırıyorlar. Bu düşmanlar fiğiiicindie bir 
de bulunduğunuz bölgediğhi raciyas- 
yona dikkat etmeniz gerekiyor, Kaçi- 
yasyon robotları etkilemiğör ancak si- 
zi çok kısa sürede öldüreilir. Ayrıca 
bir robotu patlattığınızdalğna çok yar 
kın olmamaya dikkat etmiğlisiniz yol 
sa patlama etkisi sizi de yğfaliyor. Bir 
nun haricinde yüksekten #üşmek ve 
çok yakına molotov kokteyli ya da el 
bombası atmak da tehlikeli olanı şey- 
ler. Genel olarak klavye We (Woüse 
kullanılarak oynanan öyunmeda pek çok 
değişik silah mevcut. Ayriğa patlattı- 
gınız sandıklar ve bazı bölgelerde 
cepnane, silah, sağlık, zıffi gibi tüke- 
tüm maddeleri bulumabilişe 

Oyunu ilk çalıştırdı ğımığıa orta hal- 
li sayılabilecek bir detio'simi karsıli- 
yor. Ardından gelen eltfanğiaki seçe- 
nekleris yeni bir yim Başlatmak, 
Multilayer bir oyun Bözliamük. esli 
bir dağsyayı yüklere olun seçe 
neklerincer ayarlar yapmmalmurnldür. 
Üptlons seçenegindeniralik kal hes! - 
ni, kullğrimek istediğiniz kont! âre- 
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çok sayıda tüş kullaniıyar Marine. bu 
sunuz arma bur bizle i edit Deri 





de nişan almak İçiniMinües A —— / ornli onbir tofluk ili dtesin 
kullarırrızik gerek yer, SALA ü Mela ezin iğ “El 
işmak birar zOf olabilir am lk heri tuşları Te hari 

Mouse hem kaya kullanarak Gi Wire tLşhan le dö Bİ biliyor Hars Mi istiyorum 2İ İL den “ş rl 
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rreye bakmak, Oy un ek ATP Al KAN 
İTTİ bulunan isli rr sağlık. zif uk 
v ii, Lİ <E F . , Lİ 
secilen silah ve cephane “PRESİ zit 
i 1 İ ağ ire m ii | —şi |” 
Tac yasyon eğ bi | ini la gö ri . vi İ, 
ve mesajların & gel in karı k ( “ 
i “j gi i p ği : 
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makta Tayca var. 2 , “ i | 
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iptal eridi ii Dudke'teki “ÜŞ- 
ınız EE ve delay olarak Bu 
in yani dağa beri Einstein VE Pa 
ı An İT Yl LİNÇ SELE. gibi hizi 

1 bil İcaelar farklı Ap det ayl 

Uğ grasıp dZ Miz 
katar m , Öyle- 


yapıla kelle! 


çıkan aciz 
8 GrÜş me- 


ği gimak, bunu Ti 
| NV beşe Arm 
, ol (est ettiğim makine 

rezil 15 Vb Ramil BK hir 

CD sürücüsü yi Gi yilan heniesi İK 
Bahar dglar olar dir rafi 0l 
ina ve Motan etmi bir akl 
lk 5 glayabiliğek mümülün olmragı 


lem düsük ve hem de eğisek .. 
Mürlükte OYUN, bıktıracalğl kadar ya 
çalışıyor. Sorun anlaşılabi İdlisi kada 
ile programın yapısında Kaynak 
vor Mesela Ouake te bir kapıyı aç: 
mak icin yaklaşıp boşluk LUSUNA 
bastığınız anda ka- : 


di elle gizidli- 
Ers iniz Burada bil 
K « bES dakika SU- 


“dak up Sostuk Tuşuna 


star. ekran karanyorvebılei 
PET aşlıyor yükleri 0. Kapının 
İzi afıre ne oleluğu © önemli dez 
İreceğ iniz odanın büyüklüğü ile 

Ta » bile als sa bu deği STİ 

Aynı durum aniden arkatiızi deme 
Bi Bariz a Vğ dadli kos 
vu pala Sinizce Ma Olay 

Tüm öyünldonuye 

TİSY Üç sahiye, od 
bulund uğunuz. noktayı yaçla 
patlama efektini unut 
gibi İeKlAr 

yüklemeye baslı 
vor. Secim 
yaslı Bilmen 
cal ile onaz 
ir eğim 


İkinci Dünya Savaşı anılarını konus? 
maya benziyor, unutkanlık ve di uyma 
zolluğundan muzdarip clan zavalli 
ilhtiyar bir zaman sonra sadece kendi 
konusup kendi dinlemeye başlıyor 

&bD. harddisk, 
ta dönüp duran sıkıcı Tartışma, 
oyuna Fransız Başkonsolosu gibi kale 


islemci de Kisü arasin- 
Sizi 


manızla ve bilgisayarı kapatıp soguk 
bir bardak su içmeye gitmenizle so- 
nuclarıyon Bu yavaşlık yüzünden O- 
yun esnasında yaptığınız hareketler 
de sem ve kontrol dışı oluyor günkü 
oyunun donduğu süredeki Tuş 
hareketleri depolanıyor ve bu da 

— palmaSınız tuştan çekseniz bile 
hareketin devalined ve SONUÇta 

dısı hareketlere sebep 
Daha bitmedi... Aynı 
yapı hataları çok saçma 


kontrol 
KE 
“oluyor 
gene) 
“bazı olaylara daha sebebiyet 
verebiliyor. ne oldu, 
zırhlı araçla kaptırmış hopla- 


balın 
“ 
Ma zıplaya yolda ilerlerken 
Eve bir yandan üzerime ge 
iten (ank ve uçaklara ates 
yağdınrken aniden bir ka- 
yaya Carpıp havalandım 
ve uçup ilerde yolun Uze- 
inden geçen köprüye 
bindirdim. Sonuç tam bir 
faciatokdu. Hayır yaralanmacdıım ya da 
selipitakla armadım. Araç ve köprü- 
nün rail birbirine geçi ve Oyun 
Ca bozuldu! Bu tür hatalal 
basla yerlerde de karsımıza rahatlıkla 
çılkabiliyor yani bir duruma özgü de- 
Sil Büyük iddiaları olan bir oyunda 
böyle sernunların varlığını göni ruh 
sağliği igin hiç de iayde 
rek |, 

Sane.» Dosıuşu bu yapıdaki bir o 
yuuağbılmiş ve oynanabilir Dir oyun 
gözüüle bakmak için biraz kör olmak 
ilginç özelikleri vaı 
ÇE RS - 


se rek Talmam 
konüsl Yİ AA YOSU VAP 
"rr Ve dtimosler İyi, ama geri kalanı 
sıfırgegeğher şeye rağmen, farklı bik 
öyulleynamak İslersemiZ ve engin bir 
sabınsahibi iseniz söylenecek fazla Bil 
şey dealımiyor. Ama dogru düzgün bi; 
oyumgeyüamak İstiyorsanız Guake i- 
çin gikanlek Level CD lerinden ya da 
Levgifeditörlerinden birini alıp Dark 
eee 7 Kada İTey gelene dek İşta- 
hınızai ikörletin En 
klavyöiizi yemez ve hazımsızlık çek- 
MEZSİNİZ. 


azından sinirden 


Vw. Berker Güngör | 
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IEYOUTHINKYOUAREHARDENOUCGH - 


Tam ve sonsuz cephane MDMKSB - Saldın kabiliyetini arttrrken Oo 4 Üç kez sağ tarafa doğru tam tur döndü- 
NADIAPOPOVAXX - xx Dez1-34) bölü (o saldırılara karşı dayanıklılığı da yükseliyor. o rün (Shift ile) 
müne atlamak için POTATO - Karakter boyutunu azaltır. 5. Bir kere ileri atlayın (JAlti ile). 

$HUIN - Gizli bir takımı açıyor. Doğru yaptıysanız bölüm bitecektir. 


GORİLLA, - Gorilla karakterler 
ZZ7ZCYX - Level seçilebilir duruma getirir. - SPİCYBRAINS - Tepetaklak karakterler 
Sega ekranında: 
Reloadi tuşuna basılı tutarken Yukan, Asa- 
Ana menüde oyuncu ismini GOD (bütün o Oyun sırasında WMİNDY yazın ve sonra Sı, Sola, Sağa sırası ile basın. 
karakterler büyük olacak) olarak değiştirin. (Enterl'a basın. ESer (File basarsanız o- / AM? ekra- 
Sonra ya yeni bir oyun yada bir yun içerisindeki her noktaya ulaşabilir- 
/ e siniz. Ve video görüntüleri hastaları i- 
çin: (Gİ tuşuna basarak Intro dahil 
100'den fazla video sekansına ula- 


şabilirsiniz. 


COMEANDHAVEACO - Silahlar 












Uçuş sırasında ALT-N tuşlarnı GE: 
kullanarak Navigation Disp- (M iy dahi 

lay'e ulaşabilirsiniz. giri; 

| “Tind” için P'ye basıp daha PER LEp; 
ş e sonra şu kodları girin: nında: | i 
— REP ME UP - Gemiyi, zırt tamir o Tektar Reload tuşuna basılı tutarak 

eder kalkanları da 960100'e getirir. Aşağı, Yukarı, Sağa, Sola, Yukarı, Yukan, 

açın. Oo PETY PETY - Afterbumer yalatını doldurur. o Sola ve Sağa basın. 









hangi iki dövüşçüyü seçtiğinizde si- 
zin ve rakibinizin dansedebilece- 


Save edilmiş oyundaki o- o CHILL OUT - Lazer ısısını O'a indirir. Not Eğer mouse kullanıyorsanız; klavye 
yuncu ismide mutlaka GOD olmalı. Bu hi- ONAPALM - Sonsuz veya Joys- 
Ie size ölümsüzlük verecektir. Oyun her oONukealirsniz (ALT-S) er ück'e geçip 
çalıştırıldığında oyuncu ismi aynı şekilde (NO TALENT - Ölüm- kodları öy- 
GOD olarak değiştirilmesi gerekmekte. o süzlük le girin. Bi- 
Ayrca </KARMA> komut satın paramet- ince tekrar 
resi sayesinde bütün silahlara ve ekipmana mouse'a 
sahip olabilirsiniz. Aşağıdaki tuşları kulla- dönün. 
nıma açmak için oyuna Bu kodları 
STARGUN /DMODE girdikten 
Bu gizli kodi ile dövüş oyununuzu bir disko (O (DMODE içindeki O'a sonra Ran- 
dans oyununa dönüştürebilirsiniz.. Dövüş- (o dikkat edin) paramet- king Mo- 
çi seçim ekranından (W) (5 ve sonrada o resi ile başlayın: duna geçe- 
(1 ve (LI tuşlarına aynı anda basın. Eğer (o (F8| : Ölümsüzlük bilyor, 
doğru sırarada girdiyseniz bir patlama sesi (o JShiftliF1 1) : Bir sonraki Stage ekstra oyun, silah seçimi ((F31 ile oyunu 
duyacaksınız. Sonra, |Escl tuşuna basarak IShiflINİ : Ekrandaki bütün düş- (o dondurup) yapabiliyorsunuz ve Reload 
dövüşçü seçiminizi iptal edin, Simdi her- | manlan uçurun, tuşunu, yeni bir silah da dahil olmak üze- 


(51 : (nümerik tuşlardan) para- (o re istediğiniz silahı seçmek için kullanabi- 
niza 5000 ekleyin (dükkan- o lirsiniz vs. 


gi saklı bir diskoya getiriliyorsu- da) 
NUZ. 
Karakter seçim ekranında SOU Y keli- 
Bölüm geçmek için: mesini yazarak (bir ses duyacaksınız) ve 
Oyun sırasında: 1. Lara'yı hareketsiz bıra- sona yukan tuşuna basarak özel ajan 
| 911- Senaryoyu kazanmak için. kın. Sguiggly'ye ulaşabilirsiniz ! 
8675309 - O anki haritayı gös- 2. Bir adım ileri ((Shiftl ile). 
verir. 3. Bir adım geri (IShiftl ile). Mahmut Karslıoğlu :L; 





ÜLEVEL 857 39 
| | 









tum için hazırlanmış son O- 
dan biri olanı Virtua Kep 2, e 
ZU edilirse gene Sefi içini be 
olan Vira Gur ile birlik te bir 

cet olârak da temin edilebiliyor, Stan- 
dart Game-padi ile rahatlıkla oynanma- 
sina ragmen, kullanıla- 
tak oynanırsa alınan zevk em az yüz ka- 





eğer 5U taban iel 


una katlanıyor diyebiliriz, Eger bu silahı 


verirseniz 


almaya karar 


ayrıca 





gözönünde. bulüm- 

| dulmanızı gereken birbaşkağusus 
Sega tarafımdan bü tabancaile oynana 
bilecek başka oyunların da üretildiğidir. 
yani tek bir oyun için desil, Segamızın 
ayııımaz bir parcası olarak düşünülüp 
tasarlanmış bir ekipmandır. 

Öncelikle tabancayı Gamepad port: 
lanından birine bağlamanız ve sonra da 
seçenekler ekranından: kalibre etmeniz 
gerekiyor, bundan sonra silahınızı kul- 
lanmaya baâşlayabilirsiniz. Silahın işçiliği 
son derece temiz ve görüntüsü de ol- 

© dukça cezbedici, şu bilimkurgu filmle- 
inde kullanılan silahlara ve özellikle de 
biade Runner filminde Harrison Ford'un 
kullandığına benziyor. Göz dolduran 
yapısına ragmen oldukça halif ve oyun- 
cuyu uzun oyunlar esnasında bile yor- 
muyor, Üzerinde tetikten başka bir de 
start düğmesi mevcut ve bu düğme 

er ekranında seçirn yap- 





hem seçenek 
manıza hemi de oyun esnasında Oyu- 
Silahla ik 
Sili olarak dikkat edilmesi gereken 


nu dondurmanıza yarıyor, 


bir nokta namlunun ucunda bulu- 
nan lensin temizliğine özen göster- 


mek çünkü tüm benzer cihazlarda 


ITçası, a istenirse bir o- 
YuncU ) silah iü kullan 
yuncu da Game-paci dile oyunla- 
ra iştirak edebiliyor, ama bu ta- 
bancalardan elinizde iki tane 


varsa ve büyük ekran bir tele- 


vE 
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Virtua Cop 2 


























vizyon kullanılırsa kötü adamları devir- 
mek korkunç Zevkli olur, 
»lmdi biraz da oyuna göz alalım. 





Virtua Cop Z sanki Sega'nın marifet- 
lerini sergilemek için yazılmış, hızlı 
ve çok detaylı bir oyun, Oyun dört 
ayrı kısımdan oluşuyor ve ilk üç 
sörevli ayrı ayr oynayabilmek 
mümkünken, dördüncüye oyun 
içinden ulaşılıyor, Adamımız oto- 
matik olarak ilerlerken sizin 
yapmanız gereken yolunuzun 
üzerine çıkan kötü çocukları 
devirmek. Pek cok farklı 
düşman ve her bölümün 
sonunda oldukça güçlü 
bir Boss bulunuyor. Ta- 
bii önemli olan bunlari 
size ateş etrneden vurmak ve bu 
esnada etrafta koşuşturan sivilleri 
vurmamaya özen göstermek. An- 
cak düşmanları vurmanın belirli 
bazı kuralları ve puanlamaları 
var,Eger birini silah tutan elinden 
vurup sadece yaralarsanız ya da aynı 


düşmana arka, arkaya 'üç kurşun isabet 





ettirebilirseniz aldığınız puan daha yük- 
sek oluyor, Düşmanlarınızı değişik yer- 
lerinden vurup öldürerek ya da yarala- 
yarak saf dışı etmek mümkün. Kafasın- 

dan Magnum mermisi ile vurulan biri 
uçup arkadaki duva- 


yuvarlanıyor. Oyundaki tüm 














ra yapışırken bacağından VUrduğunuz 


bir başkası yarasını tutup inleyerek yere 
NESNE ve 
yapılar gibi düşmanlarınız da Üç 
çizilmiş ve 

hem gö- 


boyutlu 


bie 
nümleri, . hem 
de hareketleri son derece 

doğal: ve yumuşak, Ekranda sgördügü- 
müz. her cisim.etkileşimli ve etrafta uçu- 
Şan, kurşunlardan nasiplerini aldıklanmda 
büna göre tepki veriyorlar. Avizelersal- 
tamiyolnsiselemyelıdona patlıyor 
sunlar “düvarda delikler açıyor Jastigi 
vurulan otomobiller yalpalayıp takla atı- 
yor. ya da kamyonların altına dalıyor, 
vurulan birinin camdan düşmesiyle al- 
unda kalan sandık dağılıyor, camlar par- 
çalanıyor ve daha neler neter,.. Oyunda 
sadece yaya olarak ilerlemiyor, bazen a- 
rabayla takip sahnelerine katılıyorsunuz. 
Oyunda bazen yol ayrımlarına geliyor» 
sunuz ve ne yöne gideceğinize karat 
vermeniz gerekiyor. Bu. oyun oyna- 
maktan çok hareketli bir polisiye filmde 
ol almaya benziyor, çok gerçekçi ve 
heyecanlı, Kullanabileceğiniz pek cok 
silah var ve etkili oldukları durumlar de- 
Sişiyor. Eğer isterseniz Options menü- 
sünden tüm oyun özelliklerini dilediği- 
niz gibi değiştirebiliyorsunuz, mesela o- 
tomatik silah doldurmak ya da istediği- 
niz silahı kullanabilmek gibi... 

Sonuç olarak alınmaya ve oy- 
nanmaya değer bir oyun ve kul- 
lanması zevkli bir ekipmanın oluş- 
turduğu iyi bir ikili ile karşı karşıya- 

yız, Sega sı olanlara ve Sega almayı 
düşünenlere siddetle tavsiye olunur, 
M. Berker Güngör 'L 





